Tema: Piešimas naudojantis Logo piešimo priemonėmis, piešinio transformacijos ir įrašymas.

Uždavinys: Naudojant animacijos rengyklę Logo bei pagrindinius piešimo įrankius, Logo Pieštuvėje nupieš du piešinius ir sukurs ornamentą.
Vertinimo kriterijai:

· Naudojant Logo Pieštuvę sukurti du skirtingi piešinukai. (2 balai)
· Parinktas piešimo laukas 100x100. (2 balai)
· Piešiniai įrašyti į aplanką Vaizdai. (1 balas)
· Panaudota komanda trept. (1 balas)
· Sukurtas originalus ornamentas. (3 balai)
· Ornamentas įrašytas į aplanką Darbai. (1 balas)

